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REDSTONE 101

Az gque te mteresa ser un Ngeniero de redstone, Leh?

FPues empeacemos por el principio; debes conocer todas

las herramientas gue tendras 3 tu disposicidn. En esta
seccidn, te presentaremos nuchos de los blogues
de redstone gque crean las sefiales de redstone,
aprenderas a nanipularlos 4 a usar esas sefiales
para obtener resultados Otiles.










Una delasﬂemesdzﬂmgiad&mdsmn&m o | o’ | B
faciles de crear es el blogue de redstone; se. rslrslrs
fabrica con 9 piezas de polvo de. radstmﬂmdtm

gt i Wi M 7| <373

LR ANTORLCHR DE REDSTONE ey

Se fabrica con un pala y poluo de redstone DE
y €s una fuente de energia muy Util que

se puede colocar en suelos. ' paredes. DEE
Se apagard sl recibe una sefal de redstone '
L oo

LA PALANCH ——l——
Son (itiles nmndnqaﬂmes-a:mar o dﬁactmar
una sefial de redstone. Puedes pasar de una r
posician a otra muy facilmente; cuanda estd E
activada, Fr‘ﬂ?nrtidﬁﬂ la méxima sefial de T —
redstone al blogue al que esta. paeqan:la. DD

EL BOTON

Aprieta un boton para crear una sefial temporal .DD
de redstone que se apagara después deun

par de ticks. Solo puede ser activado por los DE
jugadores a los prﬂs!*ecﬂles aslque 85 mejor e
usarlo como una fuente de ensrgiainicial. DEB

LOS PLATOS DE PRESION
Hay cuatro clases de Iams de pmsh‘in. ::aﬂa um EEE
m& mm duﬂ}fﬂn unﬁ seﬁal .-E

il e e oS i ()






EL COMPRRADER DE REDSTONE

Un comparadar puede medir la intensidad de E E
hasta 3 sefiales o restar la intensidad de una :

a otra. También se usa para determinar hasta qué m. m
punto estan llenes los blogues de almacenamiento s

0 CUANTDS trozos de tarta quedan. E

S|=

.

EL PISTAN
El pistdn es capaz de empujar muchas biogues

y se suele utilizar en los circuitos de redstam

para crear mecanismos gue se mueven, Cuando 5:_'-
se activa con una sefial de redstone, extiende su I
cabeza hacia el blogue que tmme delante. L
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EL PISTHN RDHESIVE

Adems de empujar bloques, el pistan adhesiv DD E
tamblén puede tirar de algunos, Hay excepciones: -

podrian romperse o son inamovibles, como la D. E
obsidiana, pero esta clase de plsl:nnes abren toda —

una nueva dimensién para erear dircuitos, E . E

€ ][0]

EL DISPFENSRDOR

Cuands un dispensador recibe una sefial
de redstone, lanza su conten|do; a veces,
activando sus f:mxﬂnneﬁ. como cuando
dispara una flecha o arraja una pocion
de salpicadura.

[El[E][e]
[EINI[E]
ElE][E]

EL SOLTRDOR

Aligual que el dispensador, el soltador es un
blogue de almacenamiento gue lanza objetos
cuandao recibe energla, pero nunca |os activa,
lo que lo convierte en el modo més seguro
de mover objetos alrededor de un circuite.

omo
ElE]E]

EL EMEUDD

Es el bloque de almacenarmiento mas versatil.
Puede trasladar cbjetos de un contenedar
aotroy, raca?er los abjetos que caen encima
de ellos, por lo cual es una parte importante
de muchas construcciones de redstane.
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LA ANTORCHA

Sola, produce una sefal constante
de redstone de intensidad
midxima que alcanza a blogues
adyacentes horizontalmente

o por encima de ella, Las
antorchas de redstone,
encendidas por defecto, son
perfectas para dar energia

a las lamparas de redstone.
Cuidado: cuando recibe otra senal .
0 energia, su sefal se inuierte, -

EL BLODUE

Al colocarlo, su sefial
constante de maxima
intensidad llega a los blogques
adyacentes. La sefal no se
invierte, pero podras moverlo
con pistonas y pistones
adhesivos. Es un sistema

de energla conmutable y se
fabrica con 9 piezas de palvo
de redstone.

LA PALANCA

Al activarla, produce

una sefial continua de
redstone hasta que vuslvas
a Interactuar con ella, Si
abres una puerta con ella,
se fquedara ablerta hasta
gue bales la palanca.

Los mebs no pueden
manejarias, asi gue son
geniales para proteger

tu hogar,




BE LiZ DiRNn

Cuande se expane a la
luz natural, emite una

muersahle, aﬁq:,re' uedes.
usarlo para crear luces

nocturnas automaticas que
sﬁenmnqeran al oscurecer,

EL BOTIN

Cuando se aprietz, el botén

emitira t:EcIT!PﬂFEH"I'IEﬂtB una

“senal maxima al ble ea;

que esta pegado oa
ntes adyacentes

‘antes de apagarse; esto se

llama monuestabilidad. Abrirs
una puerta brevemente, te
dejara pasar, pera la puerts se
cerrara tras de ti para impedir
gue entren visitas indeseadas.

EL ELONUE DIANR

Este ernite una sefial de redstane
menoestable al alcanzario un
:pmw:ﬁl cuanto mas cerca
impacte del centro, més fuerte
sera la sefial; si son flechas
ytridentes la duracifnse
duplicard, Tambien sirve para
alterar |a ruta del redstone,
aunque cuslquier sefial de
redstone que reciba no tendra
ningun efecto en la diana,




LOS PLATOS DE PRESIAN

Hay cuatre tipas de platos de presion, y tados se activan al enlacar algin peso encima
de ellos y se desactivan cuando ese peso se quita,

v v v Vv

Los platos e presidn tos platas e presidn L o5 plates o= presidn de Lirs pfatos e presin
e rmadens prodiscen el pledlva pradlucen pesn ligera producen Lnd e pesn pexade actian
una seAsl de mdxina Larrbide bina sedal sefial varlabls, depends de  como fas de peso liges.
irttersidad, o fglal n#xﬂm, Pero solo cuantos lugadares, mobs fréra dacuplicande fa

s encimahay on funcionar con u ﬂtjemr Bcima; cantiag ne entidanes
Jrgadar. miod o objern, Jugadores y mobs coni 15, sedal mExima. LiE SBLOITAN.

LOS COFRES TRAMPA

En ellos no solo pueden
guardarse objetos, también
transmiten energia a los
componentes adyacentes

de redstone al abrirse. La
intensidad de |a sefal emitida
es proporcional a la cantidad
de gente (maximo de 15) que
acceda. Emite una sefial que
depmdera de lo lleno gue esté
¥ que se apagara en cuanto se
cierre,

L S DELCRBLE
TRAMPR

Coloca 2 ganchos de cable
trarmpa en unos blogues
sdlidos que esten carz a cara
y pon un cable entre ellos.
‘Cuando se pise, se creara una
sefial monoestable de maxima
intensidad en cada gancho.
Utll para activar componentes
de un mecanismo, como una
-alarma contra intrusos o el
lanzamiento automatizado

de flechas.




EL DBSERVADOR
Un pbservador vigila un blogue
qn.ru-sté jusﬁa de deédl

emite mamﬁal méu‘lma
monoestable siempre que
observe algin cambio en el
bloque. Par ejemplo, cuando
se rota un objeto en un marco,
o0 si una cosecha de cafiade
azicar ha crecido. En cuanto se.
percate del cambio, enviara una
sefial desde su parte trasera, la
opuesta al hltﬁ:tlm gue observa,

EL SENSOR SCULK
Detecta las wibracianes en un radio de
anues y emite una sefial monoestable
que e5 MAs Intensa cuanto mas cerca
estén las vibraciones, La sefales
inalambrica, lo cual quiere decir que
ne necesita estar conectado a unos.
componentes de redstane. Si no tienes
cuidado, esto puede activar clertas
partas fuie no querias en los artil
g;andem Puedes usar un comparador
redstone para una sefial normal de
redstone basada en el tipo de vibracién
que detacta el sensor sculk.



«Can el redstone
puedes crear cosas que
manipulen el mundo
que te rodea, came con
cualquier herramienta
pero de forma mas
indirecta. No soy un
buen constructor
creativo, el redstone
me permite contar una
historia a los jugadores
de manera mas
dindmica que en un
mundo estaticos.

«Slempre me ha interesado
Crear juegos para que otras
personas los disfruten,
pero nunca he sido muy
buene programando.
Aungue ya existian juegos
dorde se podian crear
otros juegos. la fadilidad
que tiene Minecraft para
editar su mundo y las
pasibilidades que ofrece

el redstone, junto a su
ahora amplia sintaxis de
bloques de comandos, me
han permitido cumplir mi
suena y tener una carrera
profesional en el Minecraft
Marketplace. Todo
comenzo cuando empecé a
juguetear con gl redstone
enun gran mundo de

- | arenisca E’-a ver todo su

potencia




-:?Erendﬂr amanejar el
stone me ha permitido
crear toda una serie de
experiencias interactivas,
jueqos, puzles y ofros
mapas para los jugadores.
Hasta puedes usar
blogues de comandos
PRODUCTIONS = o escribir cédigo, de un
modo profesional, en el
Minecraft Marketplaces.

«Lo gue mas me gusta

s que sigue unas reqlas
|Ggicas. Si haces esto,

pasa esto. Para trasladar
ese tipo de |égica al

codigo, hay que dar un

paso sorprendentemente
pegueno; la diferencia
astriba, obviamente, en que
pasas de colocar polvo y
antorchas a escribir codigos.

«Cada elemento
nuevo que se afade

al redstone es algo
alurinante; comao el
sensor sculk, el cual
permitira utilizar
mecanismos que antes
no se podia, como el
redstone inalémbricos.




EL REPETIDOR DE REDSTONE

Controla el flujo de la sefial y restaura su.
intensidad. El redstone solo fluye en una
direccién desde un repetider, Indicada por
la flecha superior. Si un repetidor recibe
una sefal lateral de otro, fijara la salida de
sefial como apagada o encendida. Puedes
maodificar los repetidores para afadir un
retarde a la sefial: cuanto mas lejos estén
las miniantorchas, mas larga serd.

. 3 hacia el espacia.
ﬁE mwtﬂ’g;éieeﬁ ﬁw&% an en que se
mpm emﬁﬂjar haim iiﬂﬂﬁﬂaﬁ

, Inclusa si estan peg

EL EMEUDD

Te permitira mover los objetos almacenados
de un modo muy preciso. Tiene un tubo de
salida que se puede modificar para que
apunte a los latemfe;s de los bloques o
hacia abajo; todo dependers de adénde
quieras llevar los objetes, La parte superior
abierta se suele usar para recoger objetos
sueltos, también puede sacar los objetos
almacenados y enviarlos a otro cofre.






LOS RRILES

Los normales se usan para
crear vias junto a las variantes
imbuldas de radstone, Se
conectan de forma parecida
al polvo de redstone para
crear curvas, bifurcaciones

& intersecciones, y rampas,
Bifurcaciones e intersecciones
Se pleden conmutar con

una fuente de energia para
cambiar la direccion.

LOS BRILES
PROPLULSADDS

Para acelerar |a velocidad de
las vagonetas, necesitaras
un rafl propulsado, que
debe activarse con un rail
detector U otra fuente de
energia. Con la energla

de redstone, haras que

las vagonetas suban
pendierites & incluso crearas
montanas rusas.

LOS RRILES DETELTORES

Esla tinica fuente de energia
basada en railes, capaz de

activar ralles de redstone u otros
componentes de redstone. Produce
una sefial de maxima intensidad
cuando unavagoneta pasa por
encima. Si se coloca un comparador
Junta a un rail detector, emitird una
sefial variable para las vagonetas
con cofres y embudos que
dependera de lo llenas gue estén,




LAS VAGONETAS

Ahora que tienes una estupenda via de redstone. (qué va a circular por ella? Estas son
todas |as vagonetas que tienes a tu disposicién:




Lhmmﬁ@mﬂ%mm
b nqmﬁeﬂmm Ne solo posee
unos Hﬁ'h““ﬂmgmw'

ﬂ'l-.,ah rfa’ﬁgtﬁﬁ =) i.

 contra ellos ’fﬂsa‘ajeinsnu- O

?ﬁﬁ“ﬂ“ﬂwﬂ&pﬁﬂéﬂ i atmh oque,
E%’Ff% hlﬁ% mgaﬂqmgg;nlm
e blogue, y si los

EI m;:uadm tanzar la dinamita pzra que se algje de tu
artilugio, 1a obsidiana es ideal para proteger las partes mas
importantes de tus circuitos, A t&hl:f una de las mayores
resistencias vas de| jungn;"— : ategede casi cualqumr
explosion tln-::lusu de las provocadas por dinamita, bolas.
de fuego y blasts de creeper) y puede resistir | flujo del agus
yla lava. , unavez se coloea, es totalmenite inamovible,
[




MasI

i_lmmqquécﬁn
fa durabllidad de
la obsidiana pero
mavible? Hazlo con los
restos ancestrales.
Los pistones y pistones
pujarl Puﬂraf de
Em us
ellos; asi pw:lm ‘contar
ﬂn.me::ﬂﬁtf[ﬁcnn
nos elementas muy
resistentes y dinamicos,

LAS LOSAS
Estos bloques de media altura, disponibles en 50 estilos
ﬁistintﬂs, son Utiles para erear un redstone vertical

. En vez da hacer una espiral de polvo de
redstone que vaya arriba o abajo (pag. 32), coldcalos
en formaciones de escalera de mano en un espacio
de 1x2 para lograr que sea mas compacto. Sin embarga,
‘deben ocupar la mitad superior del espacio de bloque,

A4

I.IEIII-IIE |
Muchos objetos pueden mﬁﬁma

e

con comparadores para crear una Se usan como alarmas o en un orden
sefal de redstone variable. El mhfi“ﬁl cancreto suenan piezas musicales.
de dominar es el marco: ponio en un Puﬁdﬁ alterar su tono al interactuar
: situado &lcmnpmdqr ton él ) a-rqiﬂiﬁﬁmﬂnaﬁm
yelige la intensidad dﬂ*lﬁmﬁab&gm la Eﬂauiasrﬂ dldgmdoosﬁm cambias

~ orientacién de! objeto. ' el blogue sobre el gue se apoya.




SE CRERTIVD

Si no quieres preocuparte de proteger
tus circuitos (a medio construir) de
creepers gue podrian volarios por los
aires, hazlo en el mode Creativo. Al ser
mejor sitio rara practicar sin los mobs,
la salud o el hambre, podras centrarte
& conseguir que tu mecanismao de
redstone funcione bien.

mama

ST unbiones
iﬁmhh Paﬁmﬂura ﬂeu.w

Pl sepear nﬁﬂ
tus artilugios con un color )
mamta,;r asl Mﬂﬂrﬂrﬁﬂj Tk e

HAZ PRUEBAS REGULARMENTE

Mo te pases horas construyendo un
mecanismo de redstone sin haberlo

probado; podrias descubrir que, cuando

aprietas un botén..., no pasa nada.
Pruebalo cada pocos minutos, para
asequrarte de que todas las partes
funcionan, antes de seguir adelante,
ya que as| te enfadaras mucho menos
cuando algo no funcione.



4 : E
YLOFGD MEJGARLY
Quiza hayas visto a ciertos
ﬂﬁhstmﬂmrﬁsque Intentan
gue sus proyectos de
redstone sean lo mas
pequefio posible
o muy rapidos o
ﬂem:inﬁﬂs Eso
2sta muy bien,

pero lo prhneraas

mh'ﬂia e

tu thl'ﬁ
funcione. En mahth
tengas un circuito que
funciona, ya pensards en
qué es podrias reducir

trocitos funcionarian

m«'ejér seglin el mecanismo
que ‘escojas.

Lacajac de ha-r;mmntas
del redstane es
enorme y las pasibles
Inmmcclm 50N
Infinitas. Aunque pienses
aluasa‘hes como qqu_'rés que
sus Frat e otro

ti unos ues g
ve mﬂi}‘éﬂ nam?fmn Eﬂm tus ti.‘mj;ﬂﬂs
Asi, si quieres asequrarte deEJae una. s;ﬁal
solo va en una dirm‘.[ﬁm eva
un comparadar o un repetidor H‘Fﬁﬂtﬂ
a la sefial y cudl es el adecuado para ti.







JUNTRANDOLD
TODD

Ahora gue tienes conocimientos bisicos
u has lenado tu inventario con los componentes
de redstone que podrias necesitar, es hora de ver
cdmo corbinarlos para alcanzar unos resultados
asombrosos. En esta seccidn, descubriras los
distintos circuitos que puedes usar 4 odmo construir
dispositivos sencillos.. iy luego edificios Epicos!




LA SERAL INVERTIDR
5l aﬁadﬁ ur-a ﬁnmrﬂm

frontal de i bhqu.-_sé&dq,_
invertiras gna seﬁarjnﬁ;
entre por la parte.
La antorcha solo se enr;landa.
cuanda la fuente de energia
principal estd aﬁaga,da Esto
£s muy Util para cambiar la
finalidad de una pa]ﬁnf:a;

161 o plato de presion.

EL PISTN DE LIMO
No es un piﬁ:ﬂl}*ﬁdhﬁﬂm.
sino un pistdén con un blogue
d& limo pegado a él. Un
ﬂade,!imnpﬂ jado a un

1 te ﬂmpluar _
yﬂra; de Bihlﬂl:lt-EEE pegados
a sus 5 caras expuestas.
Puedes usar un bloque de miel
de Iamisma forma,













ELOGUES PRINGIFALES













Comao puedes ver aqui, ambas fuentes
de energia estan encendidas, pero |2
puerta NOT de la segunda Implde
que la fuente de energia alcance.
lalampara de redstane. Eso g
es porque la antorcha de e
redstone se apaga i~ = il
cuande recibe la-
senal y detiene
el flujo de
redstone.
iVearnos queé
nasgmndln
dpagamos la
faere






Recuerds poner
L anforcha de
redstane agiy

Sitiras de cualquiera de las
palancas, se activaré la sefial,
Cuando la puerta NOT recibe
estasenal, lainvierteyya
no envia energia a |s lampara
de redstone.


















EL GENERADOR DE PULS0S
Para crear una sefial de pulso, necesitaras
1 generador. La forma mas facil de crear
uno es ghuﬂﬁngﬁmpf r;jmescm
una palanca y stone
Cuando |a palanca se active,
mmmﬁm ', _,:-aiaﬂs
z.wmms. ros repetidares
imerc (ajustado a 2 ticks de

radstme} transmitird su seftal
L e 5
que el ofgLear:
repetidor. Ahora bien, cuando
d‘nﬁa:ﬁmia palanca, los

2 primeros repetidores se desactivardn,
eso deshloqueard el tercer repetidar,
lluminando brevemente la lampars.




Recuerda snadir
yna antorcha bajo

este biogue.
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BLOQUES PRINGIPALES







N

Los blogues de
escalera serdn visibles:
e tu mure cuando

5€ esté canstruyendd,
pefo puedes e5t0GE0
escaleras gue 58
confundan con ef
£Arng,







EL RELDLI REPETIDOR

Crea un circuito de reloj mucho mds rapido.
con repetidares. Primero, colaca
2 repetidores, uno al laﬂndel otro; las
caras, en direccicnes opuestas, Luego,
afiade polvo de redstone delante |
detrds de cada uno. Ahora, necesitaras
una fuente de energia tempor;
S m s
trilyela para iniclar
Degassar rr’sp‘n‘dn i la sefial dura
mﬁad’g 1.no se gfnermﬁ un bucle.

nta






VISTAAEREA
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Enrnhlnandu un pistén adhesiva, un comparador y un
bloque de almacenamiento, puedes crearuna
fuente de energia con |a intensidad exacta
al llenar el objeto de. almacenamiento
hﬁxtalg% cantidad correcta.
Después, puedes usar
un boton para
.atamﬂﬂ' el

jeto de
almacenamiento
hasta el

-mrrapamdar ¥
producir esa sefial
perfecta,









THLLER DE
REDSTONE

A estas alturas, us t= haces una idea de lo gque =&
puedse hacer con €l redstone, pero esto es solo el
comienzo. En esta seccidn, uniremos componentas,
comportamientos y circuitos para crear unos
dispositives gue te ayudaran a minar, repalar
invasores U salvaguardar tus tesoros.



TRAMPR
DE LAVR

DIFICULTHD:

@@@@@

(D €8 minutos

N
® 9

ELOQUES PRINCIFALEES

VISETALATERAL




5i la lava no aoaba oontigo, 1o haré la calda. Esta trampa doble usa un =
cirouito de pulsos Y un redstone vertioal para que el suelo se abra

J alawvez se vierta la lava snh#emnsladrmsdespmueridasm
caeran en picado por un foso.

-I Cava una zanja de al menos 2«5 bloques
de ancho y 10 blogques de profundidad.

Pon 2 -zufres trampa sobre |os nuevos blogues
s6lidos en un borde de la zanja; el muro de

la construccion estard tras el cofre trampa.

Celoca 2 hileras

de pistones
adhesivas, Lna frente
a otra, delante del
cofre trampa.

3 Coloca un bloque sdlido un espacio
detras de cada uno de Ios pistones
adhesivos y extiende polvo de redstone
en la parte superior. Al final de estas
nuevas hileras, afiade un bloque un
espacio mas alto, alineado con el cofre,
3 una distancla dezﬂuqm Coloca una
antorcha sobre ellos.




TRAMPR DE LAVA

4ﬂﬂulta los pistanes
adhesivos con unas
blogues, pero deja el suelo de
la trampa hundido un blogue
mds abalo. Extiende polvo

de redstone tras los blogues
sdlidos hasta un repetidor
situado tras el cofre trampa.

5 Tras los cofres, afade bloques
sélidos que se separen en 2 ramas.
La primera contendra 7 repetidares
ajustados a 4 ticks; la segunda, urn
repetidor ajustado a 1 tick. Conéctalos
para crear un generador de doble pulso.

Desde la parte

posterior de las
ramas, Lava una
escalera que vaya
bajando de manera
gradual hasta la
parte de atras

de la zanja.



TRAMPA DE LAVA

Al final, cuando
& llegues cercade
|a mitad de |2 altura
de la zanja, tienes
que abrir mmﬂﬁf
enel foso.

B— YISTA
CONTRARIA

nﬁu el espacio donde
has abierto las
‘éﬁﬂeies.. coloca unos

rspamdm‘ersem%s
caras den al interior
de tu zanja.




TRAMPH DE LAVA

! uye una hilera de blogues
safrildns de 2 de profundidad hajo
los dispensadores y que rodee la
zanja. Coloca 5 dispensadores

en ese lado, cuya cara también

dé hacia dentro.

-ln Anade un repetidor

de redstone tras cada
dispensador de ambos jados.

¥ desde los bloques adyacentes,
extiende polvo de redstone hasta
la parte posterior de la zanja.




TRAMPA DE LAVA

11 Extiende el palvo de
mmamm arriba para
que conecte con la capa superior.
Ahora, llena los dispensadores con
cubos de lava.

debes

anadir el resto

de los muros

a la habitacldn
principal. AsegUrate
de que tus.
mecanismos de
redstone no san
visibles desde

el interior,

| Ahara, cuande algulen abra el
- .:nﬁ.-% tramhga, se detendra |a
se [¥] ancla los ones,
mque gfl quese ref::gan
yarrojm'r al jugador al foso al
que se vierte la lava. Luego, los
dispensadares arrastraran el bloque
fuente hadia atrés con el fin de
rellenarse de lava._. para el proximo
intruso.




OTRRAS

LA CRIDA AL A2AR

Imagina que alguien asalta tu base y usa
el cofre trampa, pero no sucede nada. As|
fue usan tu base corna si fuera su

propio cuartel gerneral mientras

siguen utilizando el cofre. Hasta

que unade las veces que |0

estan usando, caen en

una trampa. S afiades un p’

divisor de pulsos detras
del cofre antes de que el
pulso lleque al resto del
mecanismo, solo se
activara la sexta vez
que se abra.

Experimenta con fos
muﬂeurs ge redstone

este Jfibro. é [Com
funcionard tu rrampa?

B PR g e

El agua puede ser igual de |etal
que la lava sise usa bien, En vez de
lenar la zanja con lava, rellénala
£on agua, queﬂeré u@rﬁdapm los
blogues gue estén pe s alas.
 pistones, de tal modo que, cuanda
sa cierre, ﬂuss; Jnmﬂzuf qmsg&afﬁn
atrapados! Sl viertes lava e
ela se Lreardn blogues de
oh&%?na,,qua haran que a los
intrusos les resulte atin mas dificil
eimw una via deutape



Ahora gue has terminado La trampa de lava, es hora de mejorarla Farte

de la diversidn qua proporoiona el redstone se obtiene de Juaar con sus
componentes, nodificarlos Y mejorarlos. En estas paginas, verss al.ﬂl.nas
maneras de podificar la construccidn u adaptarla a tus nece

Sl dispones de tiempo y te apetece divertirte
con los intrusos, anade circuitos de reloj
tras cada piston de la trampa para que
se abran y cierren al azar, Despuss,
saca palomitas y abserva como
los invasores saltan de aqui para
alld mientras intentan evitar una
muerte segura,

|51 colocas relojes
en tus frampas,
jas wolverds tan
impredecibles gue
serd complicade
escapart




en mi casa  tener que cerrr 3 puer
de mi | mda os
= e g

sEntonces pasé a mi primer
proyecto de redstone de
verdad: juna estacion
e detren intercontinentall

& Como nosabia nada sohre
chunks, cree un par de
estaciones intermedias,
porgue, segun la direccién
que seguia la vagoneta,
los boosters tenian
que orientarse de una
manera... Pero ;qué son los
boosters?e.

%tﬁm"*‘ AP




«Mucho tiempa despues, empecé a hacer
mapas. Me refiero a crear un mundo para
‘gue |os jugadores lo exploren y a darles una
hi , UNas aventuras o unos puzles y unos
mumm .Ahcbrad arrﬁwmrfadﬁlagﬂ'lte
Lsa es de coma £50 en
el fondo se suele sequir usaﬁdﬁ::- mdstope::;
jUnos cuantos amigos y yo llegamos a crear
un mapa en mﬁdnsupemﬂawll:andu

Unicamente redstone! Lan:arr'ras un mapa
llamadeo Tal vez, el u.l‘!unu,y mi mision
mnﬂﬂm en ir hasta un monumento acednico

y completar unos puzless,

........

W

1;"f_ :.._;e!ﬁ:!._g:

B
s e LN conjunto de

|_.'|'|__‘| Lafrd

--nluluchﬂt de estas puzles.
‘ensefian mecdnicas muy
elementales del redstone.
Con el redstone, no solo
mejoras tu mundo de
Supervivencla, o creas un
colosal robot andante,
también puede.'. usarlo
para c;untar una historla
a lograr gue otras
personas guieran crear
puzles y toda tipo de
cosas maravillosasy,
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BLOQUES PRINCGIPALES

VISTA







isﬂﬂmtﬂ?ﬁaﬁﬂ ifurgue en

-l 2 direcciones. Al comienzo de

las mrrms,: tendrds una curva donde
B Hﬁhﬂﬂig&_ﬁlﬂf;i‘@? T e e

m%quuémrammm

zanja entre ellas,

e

------
S

______

Tu eftrada no

tigrie que Eﬂa";IE" [
i nﬂ-ﬁr mds ano. 5 juega’ o
via para gue encaje quite ed
me_f;r can el diseiio . plercz NOT
de tu base- ' E N :

2 llevard a tu base. 5ila .
L activador y unmmmnmmmw-







TROS BLONUEDS
EENTRRDH

LA MAXIMA SEGURIDAD
Con solo 6 palancas en &l muro,
e5 posible que visitas indeseadas
adivinen de qué péﬂanr:ﬁ
deben tirar. 5i const
muro con muchas mas
palancas, evitas esta
posibilidad. Puedes
T
Torne
que un&sﬂ?i:d descienda
desde Ios niveles mésaltos.
Mieritras tengas 3 entradas en
alguin sitio, el circuito funclonara.

L

<EL FIN?

Que la vagoneta de un invasor se
despefie por un barranco tiene una cierta
justicia poeética, pero si realmente quieres
ponerle las cosas dificiles, construye un
portal de Em:l;ara que caiga en él. NI
siquiera estara ya en la misma dimensidn
gue ti y, aungue logre regresar, todavia
tendra gue ascender el barranco...



LA MONTARA RUSA

Efnn'xblnafaﬂas detectores

_ﬁalmmﬂa que
invasores recarran

dﬂﬂeﬁﬁhdum por. uﬂ hartanm.
Aseglrate de que el final de
la ruta esté o bastante lejos
COMO para no tener gue
preocuparte de que
wvuelvan enunos

cuantos dias..

Cuantos Mds giros,
CUrvias y rampas,
=5 mds prabable
gue desorientes
3 [os (nvasores.



SELELTOR
DE ATRIL

om0 ve-ie
ey W L2

BLOQUES PRINGIFALES




Tener aue exaninar varios bloaues de alnacenaniento pars dar con un =
3@&&&&%&&&&1& un ¢ :' '.I_' ~ade dﬁﬁﬁhﬂ El Sﬂ!- ﬁm

e

pﬁrm%rm_ Ajusta los re

-annsahmk g*mn SUS €aras

mllsaﬁdﬁai ia:h contrario al
 estéd el polvo de redstone.




SELELTOR DE ATRIL

Pm una antercha de
enla l:am

E'EEHDF fe cada blo
diana. Afiade un Ialuque solido
encima de todas las antorchas
de redstone y otra hilera de
bloques sélidas en el interiar
de los biogues diana, con
polvo de redstone encima.

Caloca una antorcha
de redsront agqul

en lz cana oxlerior
de cada blogue
diana.

Afiade una antorcha de
redstone delante de los
blogues que acahas de calacar,

También, polvo de redstone
en la ga,rtg superior del bloque
que tiene |3 primera antorcha,

E Crea otra hilera de
blogues solidos
Jurto a la pieza de polvo
de redstone. Afade 2
hada el centro de a
construccién y caloca
una losa de hormigén
allado. Pon 3 hlt'gquﬁ
solidos formando una
L, sefalanda hacia el

centro. Afade polvo
en la parte superior
de esta hilera,




Vuelve al atril
'y afiade los
nombres de unos
objetos en 15
ﬂ% la.ﬁ f.ldgm-aﬁ*

de cada una de las

antorchas, con su
cara hacia fuera.

SELECTOR DE ATRIL

E Empezando por delante del
soltador situado al final de la
hilera wlmﬁm—dﬂ,ﬁ:ﬂgﬂe
un em uetengn LNt

salida cu}rﬂmﬁéangj sentido
de las agujas del reloj. Atade
‘embudos almdeﬁﬁ;‘ e los 3 ladas
dande hay <o < El tubo de
salida del Gitimo mﬂniarmﬂén
debe dar hacia el atril.




SELELCTOR DE ATRIL

Construye un muro entre el
atril y los embudos; con solo
un blogue de altura bastara,
Deja un espacio al final de la
hilera de embudos en |2 parte
superior del murs, El tubo del
Gltimo embudo debe estar
dirigido a este espacio.

de blogues a
tu muro y agmga un
botén en el blogue
situado junto al
titime ermbudo.

En la vista inversa,

se muestra cémo el
boton activa el piston
adheswu el cual
empiija el blogue
hacia arriba

y completa el

circuito durante

1 tick,

1n Afiade una capa




SELELTOR DE RTRIL

1 | Camufla

|os bloques
alrededor del

io conun

inicado
muro de piedra,
Asi, 2| espacia
paremfam
METD agujero
en el muro.

1 Llena los soltadores con
|ﬂ5ﬂhjﬂﬁ5’qﬂ&-qmet&5 fue.

te suministren y que deber| an sar

los que anotaste en el

SIHﬂSMﬂn’ «ﬂel:hﬂﬁr El"l la
gina 1, deberias meter las

fiechas en el soltador mas. 13 Es hora de construir un edificio

proximo al boton. alrededor del mecanismo.
Puedes convertirio en una tienda
que tenga unos objetos enmarcaduos

como decoracién, o tenerlo expuesto

sin mas en tu base. Hc&eaﬂalhbm

para seleccionar el abjets ¢

desees. Después, aprieta el botén

situado junto al atril. Tras un par
desﬁunﬁuﬁ , el objeto sparecerd

d




OTROS

UN SELECTOR MAS PERUERD

Es perfecta si te apetece tener un selector de atril pero no
tienes tiempo para levantar una gran construccion, o si
quieres instalar uno en una base ya existente. Con el

mismeo ElStErT‘lE FUEdE."‘- Crear un mecanismao mas
pequefo. Sigue los pasns del selector de atril,
pero utiliza una
sola linea recta
de soltadores y
embudos.

'1“’-15“ lﬁﬂlﬂaﬁwttwpahm! mﬁﬂﬂﬁﬂml



Con el selector se pueden hacer muchas cosas. Hedir ob.etos, hacerte :
con una enorne cantidad de ellos hasta llenar un inventario o ir

a por todas y catalogar cada uno de los ohjetos de Minecraft, Agu’

tienes algunas ideas sobre gué hacer con otro tipo de selectores.

LA BIBLIOTECR

Basicamente, consiste en repetir
la misma construcddn una y
otra vez, con un dispensador
para cada blogue del

jueqgo; de este modo,
tendras TODOS los blogues
a tu disposicion, Afade un
letrera delante de cada
selector de atril para poder
locallzar mas faclimente

les objetos (y si los clasificas
alfabéticaments, aun mejor)
v coluca escaleras para
poder desgazane por las
diversas plantas,



AL HAELA CON EL MAESTRO

JIGAREOY

a5l considerc que dar los primeros
pasas en esto resulta intimidante,

Como hay tantos componentes, resulta
camplicado saber por donde empezar.
Los jugadores lo pasan bien explorande

y superanda los retos que plantea

Mingecraft, pero el redstone es un caso
distinto, ya que practicamente no hay

informacion en ningln sitio scbre
cdmo usarlos.

VD SE AP RENDE RUDA

«Escribi La gula basica de
redstone de fig porque me
gncanta el redstone. Mejora tus
interacciones con el mundo,
parque ya na te limitas a minar,
sobrevivir y construir, sing

que resuelves puzles y creas
soluciones automatizadas,
acdemnas, eres capaz de crear
mecanismos gue impactan

en el munde que te rodeas

«Cuando empecé habia muy poca
Infarmacién, solo algunaos videos
de YouTube. Djala hubiera tenido
dlgo comao este manual, asi que
gspero gue todo el mundo le de
una oportunidad, cbhtenga cierta
gxperiencia y compruebe gue el
redstane no debe asustars.



ﬂu‘lutha;mawdea Famtea memaﬁ a
ende de Minecre el

apr

_gmerﬂlmhm a5 disintas cosas que | _umes hacer
enel  pero suelen quedarse en rico.

. yno entran tanta n o practico. Espero que,
gracias a las lecciones introductorias de La guia
Basica de redstane de Jig y a este estupendo libro,
puedas ensuciarte las manos ton redstone sir
tener el escollo dz no saber por donde emp

i entos, Westsel Lié
redﬂnnﬂmﬁﬂh transmitir energla, qué cosas se
pueden usar pm&umlﬁm&eimqrﬁ qué
':Iasa de cosas se pueden activar con él, Eﬁﬁﬂ
componente tiene un espatio y se actualiza
cada vez que un nuevo ohjeto de redstone se
afade, de tal forma quafw]uaaﬂﬂvﬁ se sientan
:anfmadﬂs a ﬂgperlmmtar pm's MISMoss.




BLOGUES
FRINCIPSLES
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Si quieres simplificar el proceso de minado, esta perforadors de tdneles =
es la construccicn perfecta Utiliza un dispensador para cebar J lanzar
dinamita desde un mecanismo de redstone que avanza, pooo a Pooo, Con

cada explosién

1 Cava en el suelo un espacio
de 7 blogues de ancha,

7 de altoy 15 de largo. Coloca
un piston con la cara en la
direccion que quieres que
avance la perforadora, a3
bloques de distancia de ambas
paredes y una sobre el suelo.

E Detras del pistan, coloca un
observador. La cara de salida debe
apuntar hacia el piston_ Situa otro
uﬁsewadm encima que mire en

la direccifn opuesta.

3 Coloca un dispensadaor encima del
pistan, con su cara de salida mirando
hacia arriba. ATF es donde pondras

la dinamita. El dispensador la empujara
hacia fuera y la activara, pero no la
afiadas aun.

4 Pon un blogue de limo encima
del segunde observadory
afiade otro observador a un lade
cuya cara no dé al blogue de limo.
Tal vez necesites colocar un par de
blogues termporalmente para que
mire en la direcclén correcta.




PERFORRDORA

5 Pon un blogue solido tras el

=l observador inferior del paso 3;
luego, pon encima otro blogue

de limo y un pistén cuya cara dé

al primer blogue de limo. Este pistdn
provocara que la dinamita se aleje
dal mecanismo.

E Pon un piston adhesivo a la derecha
del blogque de limo superior, de modo
que su cara dé a la parte posterior del
mecanisma. Pega en ella un bloque de
lime y crea una L con blogues de lime que
acabe junto al piston adhesive inferior.

? Afade un blogue salide
delante del (ltimo de limo

y un blogue de limo extra al lada
derecho de ese limo.

5i haces &
columnag de
rastos ancestraies
mds pequend:
puede destroir tu
mecanmisimd

n Delante del pistén que esta
debajo del dispensador, deja un
espacio de blogue; luego, anade.
una linea de 9 restos ancestrales,

tan resistentes a las explosiones de
dinamita come la obsidiana pero que
se puede empujar y tirar de elios.




! Excava tanto debajoc
come alrededor de la
perforadora para cerciorarte
de que ningun blogue se
haya quedado pegado
accidentalmente al limo,
f:.iasf f:dexlc;iiegé el limite
empuje del pistan y se
rompera la perforadora.

1 Llena el dispensador
con dinamita y coloca un
botdn En$uiateml Cuando lo
lanzara |a dinamita,
los cbservadores la detectaran
se proporcionara energlaa
i’as pistones que estdn a su
alrededor La ﬂmanﬂtasaidrd
por la hliera de restos
ancestrales y empujara
el limo.




EL MINERD ESTATICD

Sl reduces el nimero.

d-& “mﬂ, Fmﬂ

Yy cbservadores, el
mmmﬂ Eﬂh |Emﬂ
dinamm,r;maﬁs =l
S gua ran hasta
el nh'eﬂ f.i;e| Echg “de roca.
Como rio se mueve, el

boton tambien Eﬁgulf'é
en susitio.

Mecasitas it relo} que

dure mas para que
iz dinamita detahe
sntes de lanzar un

nuevo biogue.

LR ENERGIR
DE LA REFETICIGN

Si mantienes el botdn en susitio, puedes
automatizar aun mas el sistema. Sustituye al
botdn del minero estatico por un circuito de reloj
de retardo largo gue lance dinamita cada 2 segundos;
esta aterrizara y explotara antes de que se lance mas.
Quiza necesites reconstruir cuando la sima tenga una
profundidad de unos 80 bloques, porgue la dinamita
no se estampara ya contra el suelo.
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AVIONES, TRENES Y... COHETES
El mecanismo que contiene la perforadora
demuestra que es posible crear ﬁg:inas'-
que se mueven. Este mecanismeo m
sencillo usa los mismos bloques
(observadores, pistones y bloques

de lima) para crear un movimiento
automadtico que te puede servir para
experimentar. jHasta puedes fabricar
una verticalmente para crear un cohetel

|3 Java crea basaito

cuanda Pa‘sﬂ gor
encima de tierra
de alma y toca hiela

aziil,













